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1. Информационный блок
1.1. Название темы опыта 
«Использование обучающих игр на уроках английского языка как средство развития познавательного интереса учащихся I ступени общего среднего образования».
1.2. Актуальность опыта 
В концепции учебного предмета «Иностранный язык» в качестве главной цели обучения является формировании поликультурной многоязычной личности учащихся посредством овладения ими иноязычной коммуникативной компетенцией. Процесс овладения иностранным языком направлен на образование, развитие и воспитание учащихся, что предполагает постановку целей обучения в единстве образовательного, развивающего и воспитательного компонентов [1].
Изучение иностранного языка в учреждениях общего среднего образования начинается с 3 класса, и это новый учебный предмет для учащихся 7-8 лет. Отличительными чертами, присущими данному возрасту, являются общительность, эмоциональность, любознательность. Учащиеся с восторгом воспринимают всё новое, особенно если сталкиваются с чем-то неизведанным и интересным. В то же время учащиеся данного возраста быстро устают, часто отвлекаются. Порой бывает очень трудно привлечь и удержать их внимание, сделать так, чтобы занятие прошло продуктивно. 
Проанализировав результаты анкетирования учащихся 3 класса, я пришла к выводу, что из 22 учащихся низкий уровень развития познавательного интереса к изучению английского языка имеют 27% учащихся, средний уровень — 46% учащихся,  высокий уровень развития познавательного интереса имеют  27% учащихся (приложение 3).
Считаю, что важным ресурсом повышения эффективности обучения английскому языку является развитие познавательного интереса учащихся на учебных занятиях посредством использования обучающих игр.
1.3. Цель опыта
Развитие познавательного интереса учащихся I ступени общего среднего образования посредством использования обучающих игр при изучении учебного предмета «Английский язык».
1.4. Задачи опыта: 
1.4.1. Выявить уровень познавательного интереса учащихся по учебному предмету «Английский язык» посредством проведения наблюдений, анкетирования, провести детальный анализ результатов. 
1.4.2. Систематизировать, классифицировать и применить на практике обучающие игры, способствующие развитию познавательного интереса учащихся. 
1.4.3. Обосновать результативность и эффективность использования обучающих игр, способствующих развитию познавательного интереса  учащихся при изучении учебного предмета «Английский язык». 
1.5. Длительность работы над опытом 
Работа над опытом начата в 2014 году и продолжается до настоящего времени. 
Первый этап – диагностический (выявление уровня познавательного интереса учащихся посредством проведения наблюдений и анкетирований, изучение научной и учебно-методической литературы).
Второй этап – практический (систематизация, классификация, применение различных обучающих игр; разработка системы работы по использованию обучающих игр на практике). 
Третий этап – обобщающий (обоснование результативности и эффективности опыта; планирование дальнейшей работы посредством использования обучающих игр на учебных занятиях). 
2. Описание технологии опыта
2.1. Ведущая идея опыта заключается в том, что использование на учебных занятиях по английскому языку обучающих игр будет способствовать развитию познавательного интереса учащихся I ступени общего среднего образования. Познавательный интерес обеспечивает напряжение мысли каждого учащегося, а знания, добытые собственными усилиями, сознательнее усваиваются и прочнее запечатлеваются в памяти. Познавательный интерес создаёт условия для проявления творчества, побуждает учащихся самостоятельно мыслить и рассуждать. 
2.2. Описание сущности опыта  
Учёные А.В. Конышева, Е. И. Пассов, занимающиеся методикой обучения иностранным языкам, справедливо обращали внимание на эффективность использования игрового метода [2, с. 60; 4, с. 35]. Л.С. Выготский утверждал, что «игра помогает ребёнку раскрыться, проявить свой талант и способности. В игре ученик забывает о том, что это учёба».
В настоящее время игровая деятельность используется в педагогической практике в качестве самостоятельного метода при освоении определённой темы, как элемент какого-то другого метода, в качестве целого учебного занятия или его части. Игровую деятельность учитель может использовать с целью формирования определённых навыков, развития определённых речевых умений, развития коммуникативных навыков, развития необходимых способностей и психических функций, запоминания речевого материала [4, с.564]. 
На учебных занятиях по иностранному языку игры можно рассматривать с точки зрения разных классификаций по характеру педагогического процесса: (обучающие, тренировочные, контролирующие, творческие, обобщающие, познавательные, воспитательные, развивающие, коммуникативные); по виду деятельности (физические, трудовые, интеллектуальные, социальные, психологические); по характеру игровой методики (предметные, сюжетные, ролевые деловые, имитационные, игры- драматизации); по виду игровой среды (настольные, игры на местности, компьютерные, игры с предметами и без предметов); по компонентностному аспекту (лексические, грамматические, фонетические, орфографические, страноведческие) [3, с.28]. 
В своей педагогической деятельности применяю обучающие игры. Придерживаюсь классификации М.Ф. Стронина, где обучающие игры делятся на подготовительные и творческие [6, с.5]. Группу подготовительных игр составляют грамматические, лексические, фонетические и орфографические игры, способствующие формированию речевых навыков учащихся I ступени. Творческие игры способствуют дальнейшему развитию речевых навыков и умений, тренируют учащихся в умении творчески использовать речевые навыки.  
Прежде чем применить какую-либо обучающую игру, обосновываю её выбор (с какой целью применяю её на учебном занятии). Важным фактором при использовании обучающих игр является учёт возрастных особенностей учащихся, их языковых возможностей. М.Г Старикова отмечает, что эффективная учебная деятельность начинается с организации условий, при которых она протекает наиболее благоприятно [5, с.4]. 
В своей работе использую игровые приёмы разнопланово: на различных типах и этапах учебных занятий (введение нового учебного материала, тренировка языкового материала, повторение, закрепление); как самостоятельную единицу образовательного процесса (урок-игра); во внеурочной деятельности. 
Мною была разработана система работы с обучающими играми в 3-4 классах. 
	Класс
	Этап урока
	Цель игры
	Обучающие игры

	3, 4
	Организационный этап
	Введение в атмосферу иноязычного общения
	«Association», «Puzzle», 
«Guess the word»

	3, 4
	Фонетическая зарядка
	Развитие фонетических навыков
	«Clean the word», «Hear/don’t hear»

	3, 4
	Речевая зарядка
	Совершенствование лексических навыков
	«Pass the envelope», «Hot potato»,
«Read my lips»,
 «Guess the word»

	3, 4
	Введение лексических единиц
	Формирование лексических навыков
	«Builders»,
«What’s missing?»

	3, 4
	Совершенствование лексических навыков
	Развитие лексических навыков
	«Crossing the river»,
«Guess the word»,
«Bingo»,
орфографические игры

	3, 4
	Введение и первичное закрепление грамматического материала
	Формирование грамматических навыков
	Сказка о глаголе «to be»,
«Sentence Race»,
«Show me», 
«Ping-pong»,
“Hide – and – Seek in the Picture”.

	3, 4
	Говорение
	Развитие навыков говорения
	«Last Word Chain»,
«Last sentence»,
«Snowball»


На этапе фонетической зарядки для развития фонетических навыков учащихся  использую игру «Clean the word». В 3 классе при изучении темы «Seasons and weather» пишу на доске стихотворение:
Autumn is yellow, 
Winter is white,
Spring is green,
Summer is bright.
Читаем его с учащимися, а затем удаляю одно слово. Один учащийся повторяет стихотворение вместе с пропущенным словом, вспомнив его. Удаляю слова с доски до тех пор, пока в стихотворении не останутся только вспомогательные глаголы.
На этапе фонетической зарядки для развития фонетических навыков в 4 классе использую игру «Hear/Don’t hear».  При изучении темы «A day off» предлагаю учащимся карточки со звуками [s], [z], [iz]. Называю глаголы в Present Simple в 3-ем лице единственного числа: lays, plays, feeds, helps, walks, gets, runs, watches, washes, reads, brushes, listens. Если учащиеся слышат звук [s] на конце слова, то поднимают карточку со звуком [s], если слышат звук [z] на конце слова, то поднимают карточку [z], если слышат звук [iz] на конце слова, то поднимают карточку [iz].
На этапе речевой разминки для развития речевых навыков учащихся использую игру «Pass the envelope». В 4 классе при изучении темы «What do you want to be?»  учащиеся передают конверт со словами по теме (a cook, a driver, a doctor, a farmer, a teacher, a worker) по кругу под музыку. Как только музыка останавливается, учащийся достаёт из конверта слово и составляет с ним предложение (ex.: My aunt is a teacher).
На этапе проверки домашнего задания для совершенствования лексических навыков учащихся в 3-4 классах применяю игру «Hot potato». Бросаю учащимся мяч и называю слово по теме на русском языке. Учащийся должен быстро перевести слово на английский язык и вернуть мне мяч.
На основном этапе для введения лексики по теме использую игру «What’s missing?». Например, при изучении темы “People around me” в 3 классе, рассказываю учащимся о своей семье и одновременно демонстрирую картинки, на которых изображены члены семьи. Проверяю уровень понимания новых слов, задавая общие вопросы («Is it  my mum?  Is it my brother?»). Прошу учащихся закрыть глаза и прячу одну из картинок, а затем спрашиваю “What's missing?” Игра продолжается до тех пор, пока мы не проработаем все новые слова. Положительным моментом использования данной игры является то, что в ней принимают участие все учащиеся, она не занимает много времени учебного занятия и даёт хороший результат в запоминании и формировании правильного произношения новых слов, позволяет перейти к следующему этапу учебного занятия.
На основном этапе для тренировки или закрепления лексики по любой теме мною применяется игра «Crossing the river». Так, при повторении изученного лексического материала по теме «Daily life” в 4 классе на доске схематично изображаю ручей. Двум командам необходимо перейти через него в разных местах по камушкам-квадратикам (по 10 квадратов на каждую команду). Чтобы наступить на камень, в каждый квадрат нужно вписать слово из пройденной темы. Если слово написано неверно, команда пропускает ход. Выигрывает та команда, которая быстрее переберётся через ручей.
На основном этапе для объяснения грамматического материала, который вызывает наибольшие затруднения у учащихся по причине отсутствия многих структур в родном языке, использую не только грамматические игры, но и грамматические сказки. Использование сказок позволяет запомнить материал, превращает процесс обучения в увлекательную игру. Например, в 3 классе, для формирования грамматических навыков при знакомстве с глаголом “to be”, рассказываю сказку о том, что в Королевстве Английской Грамматики живёт ленивый глагол “to be”. Он любит появляться, когда жители королевства рассказывают о том, как их зовут, сколько им лет, кто они по профессии. Почему же “to be” ленивый? Да потому, что всю работу за него выполняют помощники am, is, are. 
На основном этапе для тренировки правильного употребления предлогов в 3 классе по теме “In the lesson” считаю целесообразным применение игры “Hide – and – Seek in the Picture”. Учащимся предлагаю большую картинку с изображением классной комнаты. Водящий (один из учащихся) “прячется” где-нибудь на картинке, пишет на бумаге, куда он спрятался и отдаёт её учителю. Учащиеся, задавая водящему общие вопросы, “ищут” его на картинке. 
Фонетические игры служат для коррекции произношения на этапе формирования речевых навыков и умений, а также для обучения навыкам восприятия и понимания речи на слух. Работая над фонетикой, часто рассказываю учащимся о приключениях Mr. Tongue, знакомлю с «Секретами английских звуков». Каждый раз сюжет истории меняется в зависимости от темы урока. Предлагаю свой вариант сказки про мистера Язычка при изучении раздела «My house” (урок «Design a house”) в 4 классе. «Мистер Язычок живёт в тёплом и уютном домике. Сегодня он проснулся в хорошем настроении (растягивает рот в улыбке), сделал утреннюю гимнастику: подпрыгнул вверх (упражнение Прыжки), покувыркался (упражнение Катушка) и сделал пробежку вокруг своего домика (вращательные движения языком). У мистера Язычка важное дело — он хочет навести порядок в своём домике. Сначала он передвинул «a cupboard [k-k-k]», затем протёр «a wardrobe [w-w-w]». Тяжело. Мистер Язычок потянулся [i-i-i]. Следует приготовить обед. Мистер Язычок открывает «a fridge [f-f-f]», берёт «a pot [p-p-p]» и ставит на «а cooker [k-k-k]». Из примера видно, что данная игровая ситуация позволяет подготовить речевой аппарат учащегося, тренирует произносительные навыки, знакомит с новой лексикой по данной теме. 
Хочу отметить, что речевые игры не только способствуют формированию коммуникативных навыков учащихся, но и помогают применять полученные знания на практике. На основном этапе для развития навыков монологической речи в 4 классе на уроке по теме «Beautiful or ugly»  применяю игру «Last Word Chain». Произношу первое предложение, учащийся должен придумать предложение, которое начиналось бы с последнего слова предыдущего предложения. Если он затрудняется, то пропускает ход, и ход переходит к следующему учащемуся. Например, 
I have got a puppy.
The puppy is brown.
The brown puppy is under the table.
The table is in the room.
После изучения нескольких тем с целью систематизации полученных знаний, активизации познавательного интереса учащихся провожу уроки-игры. Так, например в 3 классе, после изучения тем «Hello”, “My family”, “People around me”, мы отправляемся  в  «Путешествие по стране Знаний». Учащиеся делятся на группы, каждая из которой получает карту, в которой написаны названия “ABC secrets”, «Let’s count», “Reading”, “Riddles” и др. Каждой группе необходимо достичь нужного пункта, правильно выполнить задание и получить высокий балл. Для проведения игры привлекаю учащихся 8-9 классов, которые выступают в роли экспертов.
В своей педагогической деятельности уделяю большое внимание внеклассной работе с учащимися по учебному предмету, так как урочная и внеурочная деятельность, занятость учащихся в шестой школьный день выступает как единое целое в образовательном процессе. Положительным моментом является то, что во внеклассную деятельность вовлекаю всех учащихся, что способствует совершенствованию навыков и умений учащихся, приобретению новых знаний.
2.3. Результативность и эффективность опыта
В 4 классе проведено анкетирование по определению уровня познавательного интереса учащихся, в ходе которого выявлено, что 54% учащихся имеют высокий уровень познавательного интереса, 36% учащихся имеют средний уровень познавательного интереса (приложение 3). 
72% учащихся 4 класса имеют высокий и достаточный уровни обученности по английскому языку (приложение 3).
[bookmark: _GoBack]Проанализировав свою деятельность и деятельность учащихся, пришла к выводу, что систематическое включение обучающих игр в процесс обучения английскому языку способствует активизации познавательного интереса, повышению уровня обученности учащихся и предоставляет возможность каждому учащемуся определить индивидуальный образовательный маршрут с учётом способностей и интересов.
3. Заключение
Данный педагогический опыт актуален в условиях развития познавательного интереса учащихся, так как обеспечивает высокий уровень обучения при относительно небольших временных затратах, позволяет учащимся сконцентрировать внимание на словарных единицах и грамматических явлениях, способствуют повышению коммуникативной компетенции и  повышению эффективности учебных занятий.
Педагогический опыт может быть использован учителями I и II ступеней общего среднего образования при изучении иностранных языков, белорусского и русского языков.
Показателем успешности опыта является моё участие в районных, областных семинарах, конференциях; результативное участие учащихся в творческих и интеллектуальных конкурсах, втором и третьем этапах областной олимпиады по учебному предмету «Английский язык».
Педагогический опыт транслировался для слушателей повышения квалификации Гомельского областного института развития образования, на заседаниях педагогических советов, при проведении серии открытых уроков в рамках работы школьного методического объединения учителей английского и немецкого языков, районного ресурсного центра учителей английского языка.
Перспектива совершенствования данного опыта в профессиональной практике заключается в проведении работы по созданию системы обучающих игр для учащихся 5 и 6 классов и дальнейшем проведении работы по развитию познавательного интереса учащихся. 
Планирую продолжить работу по использованию данного опыта на I ступени общего среднего образования и подготовить к изданию дидактический материал с обучающими играми для учащихся 3 и 4 классов.
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